O knihe

Predslov

Ucebnica Javascript / jQuery je urcenena dizajnérom, ktori uz nechcu otravovat
programatora kvoli kazdému malému efektu na stranke. Je uréenda HTML rezacom a
CSS Stylovacom, ktori sa chcuU naudit svoju stranku rozhybat. Je pre kazdého, kto
robi stranky alebo sa ich robit uci a Javascriptu sa doteraz vyhybal.

Ucenica je urcena zadiatoCnikom a prevazne sa venuje kniznici jQuery. jQuery je
nadstavba jazyka Javascript akazdy, kto piSe jQuery, piSe Javascript. Niektoré
koncepty jazyka Javascript prejdu Citatelovi do krvy skrz samotné pouzivanie
jQuery, iné budu vysvetlené podrobnejsie.

Kniha predpoklada znalost technoldgii HTML a CSS.

Autor
Autorom uclenice je Roman Hraska, ktory sa tvorbe webov venuje dlhé roky. Je
autorom nikolkych videokurzov, ako napriklad Nau¢ sa jQuery alebo Robime

Wordpress. O webe piSe na stanke brm.sk a patril medzi zakladajucich autorov
portalu zajtra.sk.

Pripomienky

Pripomienky, narvhy alebo otazky smerujte na adresu yablko@learn2code.sk.




Prehlad technologii

Javascript je programovaci jazyk vstavany do prakticky kazdého internetového
prehliadaca. NajcastejSie sa pouziva tzv. ,na strane klienta". To znameng, ze po
nacitani stranky s fnou prehliadac¢ dokaze manipulovat, ¢asto na popud pouzivatela.

Ak sa obsah stranky zmeni po jej nacitani, ma vtom prsty Javascript. Ak kliknete
~palec hore" pod youtube videom a toto opalcovanie sa ulozi do databazy bez toho,
aby sa stranka refreshla, ma vtom prsty Javascript. Ak sa nieCo zasunie alebo
vysunie alebo vyroluje alebo ak obrazok vyskodi v peknom okne v strede stranky,
bude to Javascript.

Javascript je vSestrany jazyk, dokaze mnohé, ale najcastejSie sa pouziva pri tvorbe
internetovych stranok. Preto sa oplati dat si ho do kontextu sostatnymi
technoldgiami, ktoré uz ovladate.

HTML

HTML je zodpovedny za obsah stranky. Je to zakladnd kostra kazdej stranky.
Obsahuje vsetky odstavce a zoznamy a obrazky a odkazy a ostatné dévody, preco
navstevnik zavital na vasu stranku.

CSSs

Navstevnik sice dostane vSetko o potrebuje vdaka HTML, ale navstenik je
rozmaznany. On nechce kus textu. On chce kus pekného textu! A na to je tu CSS. Ak
HTML je obsah stranky, CSS je forma. To, ako sa stranka vyzera.

Javascript

HTML je obsah stranky, CSS je to, ako stranka vyzera aJavascript je to, ako sa
stranka sprava. Javascript je zodpovedny za spravanie stranky a jej interaktivitu.

Javascript je dnes podopiera prakticky na kazdu stranku, ktory navstevujete.
Existuje vSak isté (mizivé) percento ludi, ktori maju v prehliadaci Javascript
zakazany. Kazda stranka by mala fungovat aj pre nich. Javascript, teoreticky, nema
vytvarat novu funkcionalitu, ma len sprijemniovat existujucu.

Ak v prehliadadi kliknem na odkaz smerujuci na obrazok, otvori sa tento obrazok
v nom tabe prehliadaca. Vdaka Javascriptu sa moze otvorit pekne v strede v stranky,
eSte aj s chrumkavou animaciou. Toto je idedlny priklad, kedy Javascript sprijemni
pobyt na stranke, ale prezili by sme to, aj keby neexistoval. Boli by sme sice
vytrhnuti zo stranky a museli by sme liezt do nového tabu aten potom zatvarat
a bolo by to celé skaredé a otravné, ale fungovalo by to.



A tak to ma byt.

Javascript mimochodom nema nic spoloc¢né s programovacim jazykom Java. Okrem
prvych Styroch pismen. Tie ma velmi spoloc¢né. Inak je to ale nieco Uplne iné.



Rychlokurz programovania

Tato sekcia je urcena tym, ktori sa s programovanim nikdy nestretli. Pripadne sa
utekali schovat vzdy, ked bolo spomenuté. O programovani prevlada nazor, ze je
narocné akomplikované apochopitelné iba pre Specidlne vyslachteny typ
supercloveka. Ale to plati iba ked programujete World of Warcraft alebo poditate
statiku domu. Inak je to pohodicka.

Jediny rozdiel medzi programatorom a neprogramatorom je, ze ten prvy do toho
investoval viac Casu.

Chrome Developer Tools

Kazdy moderny prehliadac vie spustat Javascript a kazdy ma v sebe nastroje, ktoré
nam pomahaju s jeho pisanim. Otazka vyberu zostava na kazdom (itatelovi, tato
ucebnica vsak budete odkazovat na Chrome Developer Tools, ktoré su sucastou
prehliadaca Google Chrome.

Q, Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | Layers

© T <topframe> v <page context> v

> document.body.firstElementChild
v <div id="sandbar">
» <header id="gc-googlebar">..</header>
» <script>.</script>
</div>
> Date.now()
1389807070591

K tzv. DevTools sa dostaneme cez Chrome menu > Tools > Developer Tools alebo
pomocou klavesovej skratky:

Windows / Linux Mac
Open Developer Tools F12, Ctrl + Shift + I Cmd + Opt + |
Open / switch from inspect
element mode and browser Ctrl| + Shift + C Cmd + Shift + C
window
Open Developer Tools and bring ;

Ctrl| + Shift + J Cmd + Opt +J

focus to the console



Inspect the Inspector (undock

. Ctrl + Shift + |J Cmd + Opt + J
first one and press)

Otvorte DevTools, prejdite do tabu Console a napiste 3 + 4:

Q E] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

» 3 + 4
7

Gratulujem, prave ste programovali!

Pomocou operatora + ste zavolali operaciu Sc¢itania na cisla 3 a 4. To je vas kod,
zobrazeny v prvom riadku. V druhom riadku je Cislo 7, vysledok tejto operacie.

Zaroven ste ale spravili jednu drobnuU chybu. Kazdy prikaz v Javascripte by mal
koncit bodkociarkou. Chrome to sice schrumal aj bez nej, lebo je Sikovny, ale ak si
chcete byt na istom, vzdy ukoncujte prikazy bodkociarkou.

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© ¥ <topframe> v Preserve log

3+ 4
7



Premenné (variable)
3 a 4 su fajn Cisla, ale niekedy nevieme, ktoré cisla budeme potrebovat. Programator

vasho internetového obchodu nevie, &i si navstenik pride kupi 5 alebo 13 kolobezZiek.
V tomto pripade mézeme to Cislo vyhladat na stranke a ulozit si ho do premennej.

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console| LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log
var kolobeziek = 5;
undefined
kolobeziek;

5

Zacneme klucovym slovom var, ktoré dava najavo, ze nasledovat bude nazov
premennej. V nasom pripade kolobeziek. Znak = slUzi na priradenie hodnoty
k premenne;j.

Program si teraz pamata, ze k slovu ,kolobeziek" je priradenad hodnota 5 a tento fakt
mozeme nasledne pouzivat.

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console| LiveStyle Clockwork

© ¥ <topframe> v Preserve log
var kolobeziek = 5;
undefined

» kolobeziek;

5

» kolobeziek * 22;
110

> |

Za predpokladu, ze jedna kolobezka stoji 22€, sme prave vypocitali, kolko bude
navstevnika stat cely nakup. Symbol * je pri ¢islach zodpovedny za ich nasobenie,
naopak [ sprostredkuje delenie. Symbol - sl0zi, ako by sa dalo cakat, na od¢itanie.

Lepsi napad by vsak bol, keby si cenu jednej kolobezky taktiez ulozime do
premennej. V programe ju pravdepodobne budeme potrebovat na viacerych



miestach — bude zobrazena pri produkte, bude pouzita pri s¢itavani po pridani do
kosika, atd. Ak by sme potrebovali v buducnosti cenu zmenit, museli by sme ju
prepisovat na mnohych miestach.

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

> var kolobeziek = 5;
undefined

> kolobeziek;
5

> kolobeziek * 22;
110

> var cena = 22;
undefined

> kolobeziek * cena;
110

> |

V tomto pripade, ak ju niekedy budeme musiet zmenit, staci cenu prepisat iba na
jednom mieste.

Pozn.: slovicko undefined v obrdzkoch si teraz netreba vsimat. Konzola sa snazi
vyhodnotit vysledok operdcie a vypisat ho na obrazovku. AvSak operdcia priradenia do
premennej nemd Ziadny zobrazitelny vysledok, vysledok je ,nedefinovatelny" resp.
»hie je zadefinovany" a preto vidime ,undefined".

Retazce (string)

String znamena retazec aretazce vtomto pripade znamenaju retazce znakov.
Retazec moéze byt slovo, veta, odstavec... Ato sa oplati, pretoze v programovani
a na strankach a v zivote Casto potrebujeme aj slova, nie len Cisla. Pozorny Citatel si
vSimne, Ze autor pouziva slova aj priamo v tejto ucebnici!

V prikladoch sme videli slovi¢ko var. Co ak by sme chceli vypisat slovo ,var'? Mozno
ako sucast Skaredého prikazu: ,Hej, kuchar, var!®

Asi nepochodime. Pretoze var je jedno zo slovicok, ktoré ma Javascript vyhradené
pre svoje vlastné machinacie.



Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console| LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

> var;
© » SyntaxError: Unexpected token ;
>

Program vyhodi chybu — neo¢akavana bodkociarka! Pretoze slovicko var znameng,
ze ideme zadefinovat premenny aza nim by mal nasledovat jej nazov ateda
rozhodne nie bodkodiarka.

Ak vSak pouzijeme Uvodzovky (bud obycajné alebo dvojité), sme doma.

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

> var
© » SyntaxError: Unexpected token }
> "var";
"var"
'var';
"var"
'Hej, kuchér, var!'
"Hej, kuchdr, var!"™
> |

Volba Uvodzoviek je na vas, ale nemixovat! Jedno alebo druhé.

Teraz m6zeme pouzit nase hodnoty ulozené v premennych a vytvorit inteligentne
znejucu vetu:



Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

"Kdpil som si " + kolobeziek + " kolobeZiek za " + ( kolobeziek * cena ) + " europeniazov";

"Kdpil som si 5 kolobeZiek za 110 europeniazov"
> |

Vieme, ze vpremennych kolobeziek a cena mame ulozené disla. Tu sa ich vsak
snazime nalepit na string. Vidime, Zze sme znova pouzili symbol +. Ak tento symbol
pouzijeme medzi dvoma Cdislami, Scitame ich. Ak ho pouzijeme medzi dvoma
stringami, spojime ich do jedného. Ak medzi stringom a Cislom, prekladac jazyka
Javascript zhodnoti, ze najlepSie bude zmenit ¢islo na string a spojit to celé do
jedného megastringu.

To je velmi Sikovné, ale moze to robit problémy v nasledovnej situcacii:

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console| LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

> "5 plus 2 je " + 5 + 2;
"S5 plus 2 je 52"
> |

Kto niekedy skusal polozit 2 eurovl mincu na 5 eurovu bankovku vie, Ze z toho 52
eur nevznikne. Tak kde sa stala chyba? V podstate nikde, Javascript len videl, ze
cheme ku stringu pridat Cislo 5, tak ho zmenil na string “5” a pridal na koniec. Potom
videl, ze k tomuto novému stringu chceme pridat Cislo 2, tak ho zmenil na string “2”
a pridal na koniec.

Ak vsak operaciu scitania uzavrieme do zatvorky, stane sa to, ¢o by kazdy mlady
vlastnik siedmych eur ocakaval:



Q D Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

> "S5 plus 2 je " + 5 + 2;
"5 plus 2 je 52"
"S5 plus 2 je " + (5 + 2);

5 plus 2 je 7"
> |

Operacia v zatvorkach, podobne ako v matematike, ma prioritu a najprv sa vyhodni
ona. Az jej vysledok sa potom napoji na string.

Polia (array)

Pole je sposob ako ulozit viac hodn6t na jedno miesto. Stym, Ze kazdd ma svoju
poziciu (svoj index) na zaklade ktorého k hodnotam pristupujeme. Podobne, ako
ked 5 ludi stoji v rade na banany, Stefan je prvy, Timotej je druhy, atd. AZ na to, ze
v programovani vzdy zac¢iname ako Rytmus, od nuly.

Q D Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© W <topframe> v Preserve log
var rad = ["Stefan", "Timotej", "Ignic", 4, "Zelmira"];
undefined

» rad;
[*Stefan", “"Timotej", "Ignac", 4, “"Zelmira"]

» rad[0];
"Stefan"
rad[3];
4
"V rade stoja aj " + rad[1] + " a " + rad[4];
"V rade stoja aj Timotej a Zelmira"

» rad[3] * cena;
88

> |

Pole definujeme pomocou hranatych zatvoriek, kazdy prvok pola od dalSieho
oddelime ciarkou.

Kindexu pristupujeme pomocou hranatych zatvoriek. Zapis rad[2] znamena ,vrat
mi z pola rad hodnotu prvku s indexom 2" a kedZe indexy zaciname pocitat od nuly,
znamena to ,Vrat mi z pola prvok na tretom mieste." V priklade vidime, Ze v poli sa
mozu nachadzat rozne typy hodndét. Tu kombinujeme Cisla s retazcami.

V praxi budeme polia pri praci s jQuery pouzivat neustale, aj ked to nebude na prvy
pohlad zrejmé. jQuery totiz pracuje s kolekciami elementov.



Tento jQuery prikaz znamena ,vyber vSetky <img> elementy na stranky a skry ich."

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork
© W <topframe> v [ |Preserve log

> $('img').hide();
[
<img src="/assets/logo-64003334e274b6fa9c91ac7817328329.png" alt="Learn2Code" title="Learn2Code"

none;">

’
<img alt="Js" src="https://\2capp-prod.s3.amazonaws,com/uploads/group/group image/21/js.jpg" stylt

none;">

’
<img alt="Thumb 4@ roman hraska" height="40" src=" H =
= ipg" width="4@" style="display: none;">

’
<img alt="Iosdeveloper" src="https://12capp-prod.s3.amazonaws.com/uploads/group/group image/26/io:

style="display: none;">

’
<img alt="Thumb 4@ stefan luptak" height="4@" src=" : =
profile pic/21/thumb_40_stefan-luptak, jpg" width="4@" style="display: none;">

’
<img alt="Kurz ruby on rails"™ src=" : =
i ipg" style="display: none;">

A ako vidime, tento prikaz nam vratil pole (kolekciu) vSetkych obrazkov na stranke
hned' po tom, ako ich skryl. Vidime lavy hranaty zatvorku, vidime img elementy,
kazdy z nich je oddeleny ciarkou reprezentujuce prvky pola, a keby dovidime az na
koniec, bola by tam prava hranata zatvorka.

Objekty (object)
Polia definujeme hranatymi zatvorkami, objekty definujeme zlozenymi zatvorkami.

Pole je kolekcia elementov, objekty je kolekcia parov kli¢ -> hodnota. Ktorykolvek
objekt z redlneho sveta by sme dokazali popisat jeho vlastnostami a schopnostami.

PES

Kla¢ Hodnota
Typ Labrador
Stav Ojazdeny
Vek 4
Hmotnost Privela

Nalada Usmiaty



V JavaScripte by sme toho havina zapisali nasledovne:

var pes = {
typ: 'Labrador’,
stav: 'Ojazdeny’,
vek: 4,
hmotnost: 'Privela’,
nalada: 'Usmiaty"

Object sme definovali zlozenymi zatvorkami. Hodnota kluca vek je typu cislo,
hodnota klica stav je typu retazec. Hodnoty mézu byt aj typu pole alebo pokojne aj
dalsi objekt. Kluce zapisujeme bez interpunkcie, kazdy par je od seba oddeleny
Ciarkou, za poslednym parom nesmie byt ciarka.

K hodnotdm objektu pristupujeme podobne ako k hodnotam pola, alebo pomocou
~bodkovej notacie™:

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | Clockwork

Select an element in the page to inspect it. ¥ Preserve log

> var pes = {
typ: ‘'Labrador’,
stav: 'Ojazdeny’,
vek: 4,
hmotnost: 'Privela’,
nalada: 'Usmiaty'
}
undefined
» pes.stav;
"0jazdeny"
» pes['stav'];
"0jazdeny"

Kazda vec, kazda burgyna, o rastie v zahrade, iPhone, do ktorého by ste sa radse;
pozerali namiesto Citania tohoto, miesacka, cymbal, Tomas Mastalir, ...kazda vec
ma svoje vlastnosti.

A kazda ma tiez svoj schopnosti. K tym sa dostaneme.

Funkcie (funkcie)

Z matematiky si mozno funkcie pamatate ako kadejaké divné grafy, ktorym ani
Svaty Peter nerozumie. Funkcie v programovani su vsak len zgrupené prikazy, ktoré
sa snazia vyriesit nejaky problém.



Javascript ma kopu vstavanych funkcii, ktoré mézeme pouzivat.

The page at chrome-search://local-ntp

- says:

Ahojl!

Lok |

Q D Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle Clockwork

© ¥ <topframe> v () Preserve log
> alert('Ahoj!!');
> |

Napriklad alert() riesi problém, Ze na stranke nemame dostatocny pocet otravnych,
vyskakujucich okien.

Mozeme vsak definovat aj funkcie vlastné:

function povedzAhoj() {
alert('‘Ahoj");

Zacneme klic¢ovym slovickom function, pokracujeme nazvom a zatvorkami. Tie su
de facto symbol funkcii. Samotné telo funkcie (kdd funkcie) je ohranicené zlozenymi
zatvorkami. Funkciu zavolame (spustime) napisanim jej mena so zatvorkami.

The page at chrome-search://local-ntp

- says:

Ahoj

ook |

© W <topframe> v [ |Preserve log

> povedzAhoj();
>




Casto potrebujeme do funkcie poslat informacie. Chceme funkciu ,zavolat s
argumentom". Na to ju vSak musime zadefinovat tak, aby argumenty vedela
prijimat:

function povedzAhoj( meno) {
alert('Ahoj ' + meno);

}

The page at chrome-search://local-ntp

- says:

Ahoj Jezis

© W <topframe> v [ |Preserve log

> povedzAhoj('Jezis');
>

Casto budeme chciet, aby funkcia spracovala Udaje a vratila ndm vyslednu hodnotu.
Vtedy pouzijeme klGcové slovo return.

function scitaj(a, b) {
returna + b;

}

Vyhoda je, Ze teraz si vysledok vypoctu vieme odchytit do premennej a dalej s nim
pracovat v kode:

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | Clockwork

© W <topframe> v [ |Preserve log
> scitaj(133e, 7);
1337
> var vysledok = scitaj(4, 7);
undefined
> vysledok;
11

V skutocnosti nase funkcie budu o nieco zlozitejSie, ako nas priklad so scitanim. Ak
potrebujeme nejaky vypocet realizovat v programe viac krat, vyclenime si kod za to



zodpovedny do funkcie a budeme sa vo zySku programu odvolavat na nu. To zarudi,
ze ak budeme musiet v buducnosti vypocetny vzorec zmenit, bude to stadit spravit
na jednom mieste — v tele funkcie.

Metody

Objekty m6zu mat schopnosti. Tak, ako mozeme klucu priradit konkrétnu hodnotu,
mozeme priradit aj funkciu. Ak funkcia patri objektu, hovorime je metdda.

var pes = {
typ: 'Labrador’,
vek: 4,
vratVek: function() {
return 'Mam ' + pes.vek + ' roky. Hav!’;

}

Ak metddu zavolime:

Q [] Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console ! Clockwork

© W <topframe> v Preserve log

» pes.vratVek();
"M&m 4 roky. Hav!"
> |

V jQuery budeme pracovat s objektami (alebo kolekciami objektov) a budeme na ne
volat metody.

<p>Toto je moj text.</p>

<script>
$('p').text();
<[script>

V tomto priklade si vyberieme element p, z ktorého jQuery pomocou volania $('p’)
vytvori jQuery objekt, ktorému prida rézne metody. Napriklad metodu .text(),
pomocou ktorej vieme ziskat text nachadzajuci sa medzi <p></p> tagmi.



Document Object Model (DOM)

DOM je reprezentacia HTML v stromovej Strukture. Je to sposob, akym si prehliadac
interne interpretuje HTML suUbory.

<html>
<head></head>
<body>
<h1>Attention</h1>
<p>jQuery Rules!</p>
</body>

</html>

zdroj: teamtreehouse.com

Document Object Model definuje elementy, ich atribUty ataktiez vztahy medzi
nimi. Napriklad:

- element html je rodi¢ elementu body
- elementy h1 a p su surodenci
- elementy h1 a p sU potomkovia elementu body

Poskytuje tiez rozhranie, cez ktoré vieme k elementom aich réznym atributom
programaticky pristupovat. Pri praci sJavaScriptom (a teda aj jQuery) budeme
manipulovat s elementami v DOM a taktiez bude vytvarat nové elementy a do DOM
ich vkladat.



Document

Kazda stranka ma v prehliadaci svoj vlastny object s menom document. Tento
object nam dava pristup k metédam, vdaka ktorym vieme manipulovat s DOM.

document

<htmlI>
<head></head>
<body>
<h1>Attention</h1>
<p>jQuery Rules!</p>
</body>

</html>

Window

Object document je vlastne atribut nadredeného objectu window. Ten odkazuje na
kazdé okno alebo tab, vktorom je otvorena stranka adava pristup k mnohym
metddam a taktiez hodnotam, ako je napriklad URL adresa samotného okna.

<html>
<head></head>

<body>

window

<h1>Attention</h1>
<p>jQuery Rules!</p>
</body>

</html>




jQuery

“jQuery je rychla, mald a na funkcie bohatd kniznica jazyka JavaScript. SluzZi na
traverzovanie HTML dokumentom, manipuldciu s elementami, na spracovanie
udalosti, na animacie a zjednodusuje pouZitie Ajaxu cez APl rozhranie, ktoré funguje v
celej rade prehliadacov. Vdaka kombindcii vsestrannosti a rozsiritelnosti, jQuery zmenil
spésob, akym miliony ludi piSu JavaScript.”

- jquery.com

jQuery je nadstavba jazyka JavaScript. VSetko, o sa da spravit vjQuery sa da
spravit v JavaScritpe, pretoze jQuery ,je iba“ JavaScript. VjQuery to vsak ide
jednoduchsie, pretoze ponuka mnozstvo predpripravenych funkcii a efektov ana
rozdiel od JavaScriptu sa vo vsetkych prehliadacoch sprava rovnako.

Stiahnutie jQuery a vlozenie do stranky

Pred pouzivanim je potrebné subor s jQuery skriptom stiahnut a vlozit do stranky,
pomocou HTML <script> tagu. Bud do <head> tagu:

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>jQuery mi Smakuje</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<link rel="stylesheet" href="css/home.css">
<script src="js/jquery.js"></script>
</head>

Alebo na koniec stranky, pred ukoncovacim </body> tagom:

<script src="js/jquery.js"></script>
</body>
</html>

V dobe pisania existuju 2 rézne verzie jQuery — jQuery 1.x a jQuery 2.x. Obe robia to
isté, ale 1.x podporuje Internet Eplorer 6, 7 a 8. Verzia 2.x podporuje uz iba tzv.
».moderné prehliadace".

Stiahnut sa d4 compressed a uncompressed subor. Compressed zabera menej
a mala by sa pouzivat pri spusteni stranky do produkcie.



Content Delivery Network (CDN)

Druha moznost, okrem stiahnutia samotného suboru, je pouzitie tzv. Content
Delivery Networks (CDN).

Do <script> tagu vlozime URL adresu smerujucu na jQuery subor hostovany jednym
z CDN poskytovatelov:

CDN Hosting URL
jQuery http://code.jquery.com
Google https://developers.google.com/speed/libraries/devguide?csw=1

#jquery

http://asp.net/ajaxlibrary/cdn.ashx#jQuery_Releases_on_the_C
DN_O

Microsoft

CDNJS http://cdnjs.com/libraries/jquery

Vyhoda vyuzitia CDN je, ze ak navstevnik uz bol na stranke s CDN hostovanym
jQuery, bude tento skript ulozeny v cache prehliadaca a nebude ho nutné stahovat
znova. Tym padom sa stranka zobrazi rychlejsie.

Nevyhoda je, ze ak v dobe vyvijania stranky pridete o pristup k Internetu, prestane
jQuery fungovat.

V jednoduchosti sa da povedat, ze pri tvorbe stranky sa oplati mat jQuery subor
stiahnuty a vlozeny lokalne, pri spusteni stranky sa oplati vyuzit sluzby CDN.

Po vlozeni jQuery do stranky, ho m6zeme zacat pouzivat:

<script src="js/jquery.js"></[script>
<script>

jQuery('.social-icon').hide();
<[script>

Toto volanie vyberie vSetky HTML elementy s class="social-icon" a skryje ich.
Podobne, ako keby sme v CSS napisali:

.social-icon { display: none; }



Document ready

Skripty sa odporuca pridavat na koniec <body> elementu. Dovod je ten, Ze hlavne
v starSich prehliadacoch, skripty blokuju stahovanie. Ak prehliadac pri stahovani
obsahu stranky narazi na <script> tag, musi zastavit vsetko ostatné stahovanie
a venovat celu svoju pozorvnost JavaScriptu. Kym iné elementy, napriklad obrazky,
dokaze spracovat asynchrénne a subezne, u JavaScriptu to nie vzdy plati. JavaScript
je ako Hummer, ktorého vsetky Smarty a Priusy nemozu predbehnut. Ak ho vsak
dame na koniec stranky, neblokuje cestu sluSnym fudom.

V pripade, Ze nds skript nie je umiestneny na konci stranky, musime pockat, kym je
DOM pripraveny na manipulaciu. Povedzme, Ze chceme skryt vsetky <img>
elementy na stranke.

<IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title>jQuery mi Smakuje</title>
<meta name="viewport" content="width=device-width">
<link rel="stylesheet" href="css/home.css">
<script src="js/jquery.js"></[script>
<script>
jQuery('img').hide();
<[script>
</head>
<body>

Tento kdd by nefungoval, pretoze v momente, ked prehliadac pri stahovani stranky
narazi na nas$ kdd, vypyta si vietky <img> na stranke. Ziadne v3ak na stranke zatial
nie sU. Tie sa nachadzaju az v tele <body> elementu a to este prehliadac nestiahol.
Potrebujeme spdsob, akym zistime, i je document pripraveny na manipulaciu.

<script>

jQuery(document).ready(function() {
jQuery('img').hide();

bi

<[script>

Tento zapis sa doslovene da prelozit nasledovne: ,ak je document pripraveny, spusti
tuto funkciu." V tele samotnej funkcie je potom nas kod, ktorym skryjeme obrazky.

Ak mame na stranke iba jQuery, ak k jQuery nepriddme ziadnu ,konkurencnu™
kniznicu, m6zeme namiesto zapisu jQuery() pouzivat skratku $().

$(document).ready(function() §
$('img").hide();
bi



Casto sa tieZ mdZeme stretnut so skratenym zapisom ,document ready" volania:

<script>

$(function() {
$('img').hide();

)]

<[script>

V pripade, ze by sme vsak kod vlozili na koniec stranky — pred uzatvaraci </body>
tag, Uplne by stacil nasledovny zapis:

<script>
$('img").hide();
<[script>

</body>
</html>

Odporuca sa vsak obalit vSetok nas kod do samostatnej funkcie, napriklad takto:

<script>

(function(s) {
$('img").hide();

}(Query);

<[script>

</body>
</html>

Tymto zabezpeclime, ze vietky premenné, ktoré v kode vytvorime, budu izolované
od takzvaného ,globalneho prostredia“. V ramci jedného projektu budeme casto
vyuzivat mnozstvo roznych skriptov od roznych programatorov azroznych
prostredi. Ak by tito programatori neizolovali svoje premenné anazvy tychto
premennych by sa zhodovali s nasimi nazvami, mohli byt nastat problémy. Hodnoty
by sa mohli poprepisovat, skripty by mohli prestat fungovat. Tymto zapisom
vytvorime bezpecny obal pre vSetok nas kod.

Pre zaciatok si staci zapamatat, ze nas jQuery kod bude obaleny bud anonymnou
funkciu (ak je na konci stranky) alebo document ready funkciu (ak je na jej zaciatku).



Volanie jQuery metod s argumentami a retazenie

<script>
(function(s) {
$('img').fadeOut(2000);

H(jQuery);
<[script>

</body>
</html>

Tento kod by vSetky obrazky na stranke nechal postupne zmiznut. Cela animacia by
trvala 2 sekundy. Pouzili sme na to metdodu fadeOut() s argumentom s hodnotou
2000. jQuery funkcie moézu brat argumenty, pri tych animacnych jeden
z argumentov byva trvanie — doba, po ktord ma animacia prebiehat, ktora sa zadava
v milisekundach. 1000 milisekdnd sa rovna 1 sekunda. Nase obrazky budu miznut
dve sekundy.

jQuery pouziva CSS selektory.

<script>

(function(s) {

$('img').fadeOut(2000); // nechaj obrazky zmiznuit za 2 sekundy
$(".icon").hide(); // skry elementy s class="icon"
$(‘#content').show(); // zobraz elementy s id="content"

H(jQuery);
<[script>

Tieto, a taktiez vSetky ostatné zapisy, ktoré poznate z CSS, funguju aj v jQuery.

Volania jQuery metod mézeme retazit. Namiesto ukoncovacej bodkodiarky staci na
kolekciu vybranych elementov okamzite zavolat dalSiu metddu.

<script>

(function(s) {
$('img').hide().fadeln(2000);

}(Query);

<[script>

Tento kod najskor skryje vsetky obrazky, potom ich necha postupne zobrazit po
dobu 2 sekund. Zretazené metody nemusia byt v jednom riadku:

(function(s) {
$(img’)
.hide()
.fadeln(2000);

}(jQuery);



Retazenie aodsadenie do viacerych riadkov méze pomoct prehladnosti. Retazit
mozeme tolko volani, kolko nam mordlka dovoli. Retazenie ukoncime
bodkociarkou.

<script>
(function(s) {

$('.icon').css(§
background: 'yellow'
bi

H(jQuery);
<[script>

Vtomto pripade vyberame vsetky HTML elementy sclass="icon* apomocou
metddy .css() menime ich pozadie na ZzItU farbu. Tento zdapis znova ukazuje
podobnost jQuery a CSS volani.

Ako argument sme do metody vlozili nie cislo, ako v pripade animacii, ale object.
Pre zretelnost by sme mohli tento kod zapisat nasledovne:

<script>
(function(s) {
var options = {
background: 'yellow'
i
$(".icon').css( options );
H(jQuery);

<[script>

Pozn.: Vsetky metddy a argumenty, ktoré im mézeme poskytnut, ndjdeme na adrese
http://api.jquery.com/.

Ak do metddy .css() posleme string snazvom CSS atribUtu, dostaneme spat
hodnotu daného atributu. TU si m6zeme ulozit do premennej alebo napriklad
pomocou console.log() metody nechat vypisat do DevTools konzole:

<script>
(function(s) {

console.log( $(".icon').css('‘background') );

(Query);
<[script>



Do konzole bude vypisana aktualna hodnota CSS background atributu. Treba si dat
pozor na rozdielnu notaciu vjazykoch JavaScript a CSS. CSS oddeluje slova
pomlckou, JavaScript pouziva CamelCase notaciu:

<script>
(function(s) {

/| CSS: background-color
/] JS: backgroundColor

$('.social-icon').css({
backgroundColor: '#badass'
bi

H(jQuery);
<[script>

Mnohé metddy vjQuery bud nastavaju novU hodnotu alebo vracaju aktudlnu
hodnotu podla toho, aky argument im poskytnete. Nas prvy priklad volania metddy
.css() fungoval ako setter, kde sme nastavili pozadie na zItu farbu. Druhy priklad
fungoval ako getter, ktorym sme ziskali aktudlnu hodnotu pozadia pre vybrany
element.

Vyclenenie kddu do vlastného suboru

V prikladoch sme pisali nas jQuery kod do <script></script> tagov. Kod by sme vsak
mohli (a vo vacsine pripadov aj mali) vyclenit do samostatného suboru. Podobne,
ako do stranky vkladame jQuery, m6Zeme do nej vlozit aj novy subor snazvom
napriklad script.js. Tento vlozime do stranky po vlozeni jQuery. Na poradi skriptov
na stranke zalezi.

<script src="js/jquery.js"></[script>
<script src="js/script.js"></script>

</body>
</html>

Don vlozime nas kdéd, uz samozrejme bez <script></script> tagov.

(function(s) {
$('.social-icon').css({
backgroundColor: '#badass'
D

}(jQuery);



Jednoduché animacie v jQuery

Animacie v jQuery casto znamenaju postupnu zmenu hodnoty CSS atributu alebo
atribUtov. Postupom ¢asu menime CSS hodnotu.

Medzi jednoduché animacné metody patria spominané .fadeln() a .fadeOut() ktoré
animuju CSS atribut opacity po istu dobu, to uplinuti ktorej — teda po Uplnom
odhaleni alebo Uplnom zahaleni elementu — zmenia hodnotu CSS atributu display.

V jQuery teda vieme pouzit uz predpripravené animacie. Vieme si vsak vytvorit aj
animacie vlastné.

Metdda .animate()
$(‘#cover').animate({ width: 6003}, 1000);

Ak mame element s id="cover” a tento element ma width: 4oopx; nasa .animate()
metoda natiahne element na 6oopx po dobu jednej sekundy.

Ak animacnym metddam neposkytneme trvanie, jQuery pouzije predvoleny
hodnotu 4ooms.

Praca sjQuery casto vyzaduje balansovanie HTML aCSS kodu, je to suhra
technoldgii. Ak vjQuery chceme animovat poziciu elementu, vieme, Ze element
musi mat v CSS nastaveny position iny ako static. Tiez budeme chciet, aby sa tento
element zobrazoval nad ostatnymi, aby ho tieto neprekryli, preto nastavime aj
hodnotu z-index.

.icon {
position: relative;
top: o;
z-index: 2;

Vieme, ze tieto hodnoty m6zeme nastavit pomocou jQuery metddy .css(). Ak vsak
mame pristup ksamotnym CSS suborom, je lepSie upravit priamo tie. Kazda
animacia s DOM stoji ¢as anamahu. Cim menej dotykov, tym lepsie. Vtomto
pripade. Nie v kazdej situacii vskutocnom svete to plati. Nie je to univerzalne
pravidlo.

Z tohoto prameni dalSia vyhoda retazenia volani, ktoré sme spominali vyssie. Pri
retazeni vsetky zretazené metody pracuju sna zaciatku vybranou kolekciou
elementov. TUto kolekciu sme teda vybrali len raz, ¢o znova Setri vypocetovy cas
a zrychluje chod nasho programu.



Ak mame hodnoty nastavené, m6zeme animovat:
$(".icon').animate({ top: 1000}, 2000);

Hodnota top sa pre vybrané elementy meni zo zaciatocnych opx na novych 1000px
po dobu 2 sekund.

Pozn.: Nie vsetky nase priklady budu mat praktické vyuzitie na strankach. Pomocou
niektorych si ukdZeme koncepty a metddy, ktoré budeme pri programovani v jQuery
pouzivat.

Povedzme, ze chceme, aby elementy striedou icon “vypadli von” zo stranky.
Chceme animovat hodnotu top na ¢islo vyssie, ako je vyska samotnej stranky. Cislo
1000 z naseho prikladu nestaci, pretoze stranka méze byt dlhsia ako 1000px a
nechceme, aby elementy zostali zaseknuté uprostred.

(function(s) {

[/ do premennej icons si ulozime elementy s class="icon”
varicons = $(".icon");

[/ do siteHeight metddou .height() zistime vysku stranky
var siteHeight = $('body").height();

[/ teraz m6zeme posunut elementy o vysku celej stranky
icons.animate({ top: siteHeight }, 2000);

}(jQuery);

Callback funkcie

Metddy, ktoré sa vykonavaju postupne po istu dobu, ¢asto akceptuju argument vo
forme callback funkcie. Toto je funkcia, ktora sa spusti okamzite po dokoncani
akcie.

varicons = $(".icon),
siteHeight = $('body").height();

icons.animate({ top: siteHeight }, 2000, function() {
$(this).fadeOut();
b

Povedzme, ze mam na stranky 4 elementy s triedou icon. Po skonceni animovania
top pozicie sa pre kazdy z nich spusti callback funkcia, ktora dany element necha
postupne zmiznut.

Ked'skonci animate, spusti sa callback funkcia, ktory spravi fadeOut.



Kldéove slovicko this

Slovicko this ma v Javascripte vroznych kontextoch rozne vyznamy. My sa
najcastejSie budeme sthis stretdvat v kontexte callback funkcie nejakej jQuery
metody.

Ak je funkcia zavolana ako metdda objektu, this bude odkazovat na konkrétny
objekt, na ktory bola metoda zavolana.

Vo hore uvedenom priklade bude this odkazovat na ten element, ktory prave teraz
dokoncil svoju animaciu. V priklade vidime, zZe this je obalené do jQuery volania
$(this). To preto, aby sme na dany element vedeli volat jQuery metddy, ako vtomto
pripade .fadeOut().

Nasledujuca kapitola blizsSie objasni, akym sposobom budeme pouzivat this
v nasom jQuery kdde.



Udalosti (eventy)

V predoslom priklade sa elementy s triedou icon zacnu animovat okamzite po tom,
o sa stranka zobrazi. Ak by sme chceli aktivovat animaciu na dany element po tom,
¢o nan pouzivatel'klikne mysou, vyuzili by sme tzv. ,udalosti" — eventy.

<script>

$(".icon").on('click’, function() {
$(this).animate({ top: siteHeight }, 2000);

b

<[script>

Metdda .on() naviaze na elementy striedou icon funkciu, ktord sa spusti, ked
nastane click event — udalost kliknutia na element.

Ak by sme chceli spustit funkciu po nastani inej udalosti, napriklad ak pouzivatel
prejde na element mysou, staci zmenit prvy argument metddy .on().

<script>

$(".icon').on('mouseenter’, function() {
$(this).animate({ top: siteHeight }, 2000);

b

<[script>

Pozn.: zoznam vsetkych eventov sa dd ndjst tu: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/Events. Viyber eventov, s ktorymi casto pracujeme v jQuery, ndjdeme
napriklad tu: http://www.sitepoint.com/jquery-list-events-bind/.

Event Listener

Event Listener je ,plostica®, ktoru nalepime na element a ktora pocuva, ¢i na danom
elemente nenastala udalost. V nasom priklade sa na kazdy element, ktory v dobe
volania metddy .on() existuje na stranke, pripne event listener, ktory pocuva na
kliknutie lavého tlacitka na mysi (click event). Ak nastene tento event, spusti sa
Event Handler.

Event Handler

Event Handler je funkcia, ktora sa ma spustit, ked nastane dana udalost. V nasom
priklade je handler funkcia, v ktorej tele sa odohrava samotna animacia:

$(".icon').on('click’, function() {
/[ tato funkcia je event handler
$(this).animate({ top: siteHeight }, 2000);
i



Event Object

Event object je objekt, ktory obsahuje dodatocné informacie o danom evente. Ak sa
jednd napriklad o keyDown event (nastane, ked pouzivatel zatlaci klavesu na
kldvesnici) vieme cez event object zistit, ktora klavesa bola zatlacena.

Ak sa jedna o kliknutie mySou, vieme zistit X a Y koordinaty mysi, kde sa nachadzala
v dobe kliknutia. To su len niektoré z prikladov.

Event object je do kazdého event handlera preposlany ako argument. Ak rozsirime
nas handler tak, aby dokazal prijat argument, dostaneme pristup k event objectu.

$(".icon).on('click’, function( event) {
console.log( event ); // nechajme si do konzole vypisat obsah event objectu
$(this).animate({ top: siteHeight }, 2000);

)

Ak si pomocou console.log( event ) nechame do konzole vypisat event object,
dostaneme sa ku vSetkym dodatocnym informaciam, ktoré mézeme potrebovat.

Q, Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle
© ¥ <topframe> v

¥ b.Event {originalEvent: MouseEvent, type: "click", isDefaultPrevented: function, timeStamp: 1406558962896,
altKey: false
bubbles: true

button: @

buttons: undefined
cancelable: true
clientX: 65

clientY: 23
ctriKey: false
» currentTarget: p.icon
data: undefined
p delegateTarget: p.icon
eventPhase: 2
fromElement: null
» handleObj: Object
» isDefaultPrevented: function ot(){return!1}
jQuery19105700363325886428: true
metaKey: false
offsetX: 57
offsetY: 7
p originalEvent: MouseEvent
paceX: 65

Event object ponuka aj pristup kniekolkym metodam, najcastejSie budeme
pouzivat jeho metodu .preventDefault() ato najma pri kliknuti na odkaz -
<a> element.

<script>

$('a").on('click’, function( event) {
event.preventDefault();

3);

<[script>

Tato metdda zabrani predvolenej akcii po nastani udalosti. Po kliknuti na odkaz,
predvolena akcie je otvorit stranku, kam odkaz smeruje, v prehliadaci. My casto



budeme chciet tejto udalosti zamedzit a namiesto toho spracovat tUto adresu
pomocou jQuery.

Ako priklad mézeme uviest image lightbox — po kliknuti na link smerujici na
obrazok, sa tento otvori v okne v strede nasej stranky. Predvolena akcia by bola
poslat prehliada¢ na adresu s obrazkom, my vsak vdaka event.preventDefault()
zostaneme na nasej stranke a pomocou jQuery zobrazime obrazok v strede stranky.

Ak by sme event.preventDefault() zabudli, obrazok by sa sice vstrede stranky
zobrazil, ale zrejme by sme to ani nevideli, pretoze prehliadac by okamzite skocil na
adresu obrazku.



Traverzovanie DOMu

Traverzovanim myslime prechadzanie sa po stromovej Strukture Document Object
Modelu, za U¢elom najdenia elementov, ktoré spifaju uréité podmienky. Casto
potrebujeme najst element a nasledne vsetky jeho dcérske elementy. M6zeme tiez
chciet najst element, potom najst element, ktory nasleduje priamo po fom aten
skryt.

Pre priklad budeme pracovat s nasledovnym description listom.

<dl class="jokes">
<dt>I've spent the past two years looking for my ex-girlfriend's killer...</dt>
<dd>But no one will do it.<small class="author">- Anthony Jeselnik</small></dd>

<dt>Yesterday | accidentally hit a little kid with my car.</dt>
<dd>It wasn't serious - nobody saw me. <small class="author">- Anthony Jeselnik</small>
</dd>

<dt>| once went on a date with a girl where we went hiking...</dt>

<dd>...and she gets bit by a snake in between her toes, and I had to suck out the poison...
So she's dead.<small class="author">- Anthony Jeselnik</small>

</dd>

<dt>When I finished high school | wanted to buy myself a motorcycle.</dt>
<dd>Buy my mom said no. See, she had a brother who died in a horrible motorcycle
accident when he was 18. And | could have his motorcycle. <small class="author">
- Anthony Jeselnik</small>

</dd>

<dt>Whenever | meet a pretty girl, the first thing I look for is intelligence</dt>
<dd>Because if she doesn't have that, then she's mine. <small class="author">- Anthony
Jeselnik</small>
</dd>

</dI>

Pre traverzovanie vyuzivame fakt, ze DOM je stromova struktUra elementoyv,
v ktorej elementy medzi sebou existuju v uréitom vztahu. Napriklad:

- elementdl je rodi¢ elementov dt a dd.
- naopak elementy dt a dd su potomkovia elementu dl.
- dtadd su v strukture vedla seba, su to surodenci.

jQuery ponuka metddy, ktoré vedia z tejto Struktury tazit. Povedzme, Ze chceme
skryt dd elementy spadajiuce pod zoznam striedou jokes azobrazit ich po
kliknuti na predoslého dt sUrodenca.

<script>
[/ ulozime si zoznam vtipov do premennej
var list = $(".jokes");



/I najdeme vsetky dd elementy spadajuce pod zoznam
list.find('dd").hide();

[/ zobrazime dd po kliknuti na jeho predchadzajuci dt element
list.find('dt").on('click’, function() {

$(this).next().slideDown();
b;

<[script>

Pomocou metddy .find() najdeme iba tie dd elementy, ktoré spadaju pod nas
ulozeny zoznam striedou jokes. Nezabudnime, Ze nasa stranka moze obsahovat
nespocet dl zoznamov. My nechceme skryt vsetky dd elementy, ktoré sa
nachadzaju na stranke. Chceme skryt Specificky iba tie, ktoré sa nachadzaju
v zozname <dl class="jokes"></dl>.

Po kliknuti na dt element spadajuci pod nas zoznam mame v $(this) odkaz na
konkrétny dt element, na ktory sme klikli. Pomocou metddy .next() najdeme
nasledovny element (nas dd) a zobrazime ho pomocou animacnej metddy
.slideDown(). Sprava sa podobne ako ndm zndma .fadeln(), len element sa vyroluje
namiesto postupného zjavenia sa.

Metddy vjQuery su ¢asto doplifiané ich opakmi — ak existuje .next(), existuje aj
.prev(), ktora najde predosly element. Ak existuje .slideDown(), existuje aj
.slideUp(), ktora element zroluje. Existuju aj tzv. prepinace stavov — toggle metddy.
Napriklad .slideToggle() element zroluje ak je vyrolovany a naopak.

jQuery ponuka mnoho metodd, ktoré ulahcuju traverzovanie:

<script>
var list = $(".jokes");

/I najde vsetkych potomkov zoznamu
list.children();

/I najde iba potomkov typu dt
list.children(‘dt");

/[ iba potomkov typu dd
list.children(‘dd");

/I najde vsetkych potomkov a z nich vyberie prveho
list.children().first();

/] css pseudo selektor, taktiez najde prve potomka
list.children(":first-child");

/I najde vsetkych surodencov prveho potomka
list.children(':first-child").siblings();

/[ to iste, avsak vyberie iba surodencov typu dt
list.children(':first-child").siblings('dt");



/I najde rodica prveho potomka
list.children(':first-child').parent();

/I najde vsetkych rodicov prveho potomka
list.children(':first-child').parents();

/I najde iba rodicov type section prveho potomka
list.children(':first-child').parents('section’);

/I najde tretieho potomka
list.children(*:nth-child(3)");

/I najde vsetky dt, ktore nasleduju po tretom potomkovi
list.children(*:nth-child(3)").nextAll('dt");

/I najde element, ktory nasleduje po tretom
list.children(*:nth-child(3)").next();

/I najde element, ktory predchadza tretiemu
list.children(":nth-child(3)").prev();

/[ najde potomka s idexom 2 (tretieho)
list.children().eq(2);
<[script>

Mnohé dalSie ndjdeme na adrese: http://api.jquery.com/category/traversing/

Na zaklade vyssie uvedeného, vieme spravit jednoduchy ,akordednovy" efekt. Ak
klikneme a dt element, nasledovny dd sa zobrazi a vSetky ostatné dd sa skryju. Vzdy

bude zobrazeny iba jeden.

(function(s) {

var list = $(".jokes");

[/ zrolujeme vsetky dd elementy spadajuce pod .jokes

list.find(‘dd").slideUp();

/] po kliknuti na dt..
list.find('dt").on('click’, function(event)

{

/[ najdeme nasledovny dd element, ktory vyrolujeme / zrolujeme

[/ potom najdeme vsetkych ostatnych dd surodencov, a tych skryjeme
[/ vzdy teda zostane vyrolovany iba jeden dd, ostatne sa zroluju
$(this).next().slideToggle().siblings('dd").slideUp();

/| chceme zabranit moznej predvolenej akcii

event.preventDefault();
3
3(jQuery);



Manipulacia DOMu

Doteraz sme pracovali s elementami, ktoré existovali na nasej stranke, ale vyrazne
sme do nich nezasahovali. Teraz si ukazeme, ako mozeme elementy na stranke
menit, upravovat a mazat a ako vieme pridavat nové elementy.

<p>Toto je moj text.</p>

<script>
[/ vyberieme do premennej textovy obsah elementu
var text = $('p').text();

I/ vyberieme do premennej html obsah elementu
/I na rozdiel od .text() zachova aj html elementy v jeho vnutri
var html = $('p').html();

/[ zmeni text zoznamu
$('p").text('Som sa zmenil');

/| nahradi text v elemente odkazom
$('p").-html('<a href="http://google.com">hladam</a>");
<[script>

jQuery ponuka aj mnoho metdd na pridanie novych elementov.

<p>Toto je moj text.</p>

<script>
/[ vytvorime novy <a> element
var novy = $('<a href="http://google.com">hladam</a>");

/[ pridame ho na koniec p elementu
$('p").append( novy );

/| vlozime ho na zaciatok elementu
$('p").prepend(novy );

[* mozeme na to ist aj s opacnej strany */
novy.appendTo('p");
novy.prependTo('p');

/[ pridame novy element PRED element p
$('p").before(novy);

/| pridame novy element ZA element p
$('p").after(novy );

[* mozeme na to ist aj s opacnej strany */
novy.insertBefore('p");
novy.insertAfter('p");

<[script>



Lepsi sposob, ako vytvorit novy element, je poslat object s nastaveniami nového
elementu ako druhy argument:

<script>

var novy = $('<a/>', {
href: 'http://google.com’,
text: 'hladam’

3

<[script>
Elementy vieme aj naklonovat:

<script>
[/ naklonujeme element p a pridame na koniec stranky
$('p").clone().appendTo(‘body");

/[ teraz zachovame aj event handlers
$('p").clone(true).appendTo(‘body");
<[script>

Ak by sme mali na element naviazané event handleri, v prvom priklade by tieto
neboli naklonované. Ak metodu .clone() zavolame s argumentom true, skopiruju sa
aj tie na novy element.

Vytvorime si zoznam ul a na kazdy li element zoznamu naviazme funkciu, ktord po
kliknuti vytvori dalsi li element a prida ho do zoznamu.

<ul class="list">
<li>ja som maly zoznamcek</li>
<li>zozndmim sa rad</li>
<li>ja som maly zoznamcek</li>
<li>bud' mo6j kamarat</li>

</ul>

<script>
var ul = $("list");

/[ po kliknuti na kazdy li element, pridame do zoznamu dalsi li element
ul.find('li").on('click’, function() {

ul.append('<li>JA SOM TU NOVY</li>");
3

<[script>

Kazdé kliknutie na li element vytvori a do zoznamu vlozi novy element. VSimene si
vsak, ze po kliknuti na novo vytvoreny li element, sa ni¢ nestane. Event handleri
funguju iba na elementy, ktoré existovali pri zobrazeni stranky. Na dynamicky,
javascriptom pridany elementy, nasa funkcia nefunguje.

V dalSej kapitole si povieme preco to tak je a ako to vyriesit.



Bublanie a delegacia

Povedali sme si, ze listeneri funguju ako také plostice, ktoré nacuvaju, Ci nenastal
event. Tieto plostice sU rozdavané po nacitani stranky. V priklade z minulej kapitoly,
sa plostice nalepia na kazdy li element, ktory existoval v dobe naditania stanky.
Dynamicky pridavané elementy vtedy neexistovali atak na ne nie su naviazané
Ziadne listeneri.

RieSenim je naviazat listenera na rodi¢ovsky element a dat metdde .on() najavo,
ktory element chceme sledovat na odpalenie eventu.

<script>
var ul = s('.list");

/[ po kliknuti na kazdy li element, pridame do zoznamu dalsi li element
ul.on('click’, 'li*, function() §
ul.append('<li>JA SOM TU NOVY</li>");

3);

<[script>

V predoSlom priklade mala .on() metddy dva argumenty, teraz zadavame
argumenty tri. Metddu volame na rodicovsky element a ako druhy argument
definujeme element, ktory chceme sledovat - Ii.

Zdelegovali sme robotu na rodica. Toto funguje vdaka tzv. ,bublaniu* eventov.

Ak klikneme na li element, tento element spada pod ul element, takze v praxi sme
klikli aj nan. Tento ul element zasa spada pod body element, takze sme klikli aj nan.
A takto to pokracuje (bubla) az k samotnému document-u. Listenera by sme mohli
naviazat aj nan:

<script>
$(document).on('click’, 'ul.list li*, function() {
ul.append('<li>JA SOM TU NOVY</li>");

3);

<[script>

Vo vacdsine pripadov vsak bude stacit naviazanie na jeden z rodicovskych elementov.

Toto je dolezita téma, ked pride na pracu s AJAXom. Ak mame galériu obrazkov,
ktoré chceme zobrazovat vlightboxe, naviazeme listenera na kazdy element
galérie. Ak je vSak tato galéria rozdelena na 4 podstranky, ktoré mi chceme AJAXom
na pozadi naditat a vlozit do stranky, prestane lightbox na novo vlozené elementy
fungovat.

Problém vyrieSime, ak listenera pripneme na rodicovsky element, ktory drzi obrazky
galérie namiesto samotnych obrazkov.



Obcas potrebujeme zastavit bublanie. Chceme vykonat nasu akciu po udalosti, ale
nechceme, aby element o tejto udalosti,povedal rodicovi".

<script>
$(‘'a").on('click’, function(event) {
event.stopPropagation();

3);

<[script>

Obcdas tiez chceme vykonat nasu akciu, ale chceme okazime zastavit vykonavanie
dalSich akcii naviazanych na udalost pre tento isty element.

<script>
$(‘'a").on('click’, function(event) {
event.stoplmmediatePropagation();

3);

<[script>

V tomto pripade element a ni¢ nepovie rodicovi, ale taktiez vsetky ostatné handleri
naviazané na element a a pocUvajuce na klik, budy odignorované.



Tvorba jednoduchého image lightboxu

Majme galériu, v ktorej odkazy obsahujuce maly obrazok, smeruju na velkd verziu
toho istého obrazka.

<div class="gallery">

<a href="img/image-1.jpg">

<img src="img/thumb-1.jpg" alt="pic">
<[a>
<a href="img/image-2.jpg">

<img src="img/thumb-2.jpg" alt="pic">
<[a>
<a href="img/image-3.jpg">

<img src="img/thumb-3.jpg" alt="pic">
<[a>
<a href="img/image-4.jpg">

<img src="img/thumb-4.jpg" alt="pic">
<[a>
<a href="img/image-5.jpg">

<img src="img/thumb-5.jpg" alt="pic">
<[a>
<a href="img/image-6.jpg">

<img src="img/thumb-6.jpg" alt="pic">
<[a>

</div>

Po kliknuti nechceme byt presmerovani na adresu v href atribute odkazu. Namiesto
toho chceme vytvorit novy obrazok, ktorého src atribut bude nastaveny na tuto
adresu a ktory sa bude nachadzat vstrede obrazovky, nad ostatnym obsahom
stranky. Tento novy obrazok umiestnime do element <div id="overlay”></div>,
ktory bude polopriehladny a bude prekryvat obsah stranky.




Chceme:
- po kliknuti na obrazok v galérii vytvorit overlay element.
- do overlay elementu umiestnit obrazok v pInej verzii, na stred.
- po kliknuti na overlay nechat overlay zmiznut.

/[ vytvorime si overlay, pridame ho na koniec stranky a nechame ho skryt
var overlay = $('<div>', {id: 'overlay'});
overlay.appendTo(‘body").hide();

/I po kliknuti na overlay ho skryjeme

overlay.on(‘click’, function() {
$(this).fadeOut('fast’);

3

V CSS pridame overlay-u styl:

#overlay {
background: rgba(o,0,0,.7);
width: 100%;
height: 100%;
position: fixed;
top: o;
left: 0;
z-index: 20;
text-align: center;

}

#overlay img {
margin-top: 10%;
border: 5px solid white;
border-radius: 5px;

Overlay je pridany na stranke. Teraz potrebujeme zabezpedit, aby po kliknuti na
odkaz bol vytvoreny img element, ktorého src hodnota sa nastavi na href hodnotu
kliknutého linku. Nasledne vlozime novy img do overlay a ten zobrazime.

/I po kliknuti zobrazime lightbox
$(".gallery").on('click’, 'a', function(event) §
[/ vytiahneme href hodnotu, vytvorime novy img a nastavime src hodnotu
var href = s(this).attr('href"),
image = $('<img>', { src: href});

/| pridame obrazok do overlaya a overlay zobrazime
overlay.html(image ).show();

[/ zabranime predvolenej akcii, pretoze nechceme opustit nasu stranku
event.preventDefault();
)



Event handler sme naviazali na rodiCovsky element, pre pripad, ze by sme do
stranky chceli dynamicky vkladat novy a elementy. V takom pripade by sme totiz
chceli zachovat lightbox funkcionalitu.

Lightbox by sme mohli vylepsit napriklad tak, ze pri kliknuti na ESC sa overlay
zavrie. Vysledny kod by bol nasledovny:

(function(s) {
/[ vytvorime si overlay, pridame ho na koniec stranky a nechame ho skryt
var overlay = $('<div>', {id: 'overlay'});
overlay.appendTo('body").hide();

/I po kliknuti na overlay ho skryjeme

overlay.on(‘click’, function() {
$(this).fadeOut('fast’);

3

/I skryjeme overlay na ESC
$(document).on(‘keyup’, function(event) {

if (event.which === 27 ) overlay.fadeOut('fast’);
b

/I po kliknuti zobrazime lightbox
$(".gallery).on('click’, 'a‘, function(event)
i
[/ vytiahneme href hodnotu, vytvorime novy img a nastavime src hodnotu
var href = s(this).attr('href"),
image = $('<img>', { src: href});

/| pridame obrazok do overlaya a overlay zobrazime
overlay.html(image ).show();

|/ zabranime predvolenej akcii, pretoze nechceme opustit nasu stranku
event.preventDefault();
)
H(jQuery);

Event keyup nastane, ked' pouzivatel prestane drzat klavesu. Event object nesie
dodatocné informacie o evente, jeden z nich je dostupny cez atribut event.which.
Je to numericka reprezentacia zatlacenej klavesy. ESC je reprezentovana Cislom 27.



Efekt plynulého zoscrollovania k elementu

Na stranke budeme mat ul zoznam sluziaci ako menu s odkazmi. NizSie na stranky
budiU elementy, ktorych id atribdty budu korespondovat s odkazmi v menu. Po
kliknuti na prislusny odkaz sa chceme plynule posunut na dany element.

<ul class="menu">
<li><a href="#web">Web</a></li>
<li><a href="#branding">Branding</a></li>
<li><a href="#fotografia">Fotografia</a></li>
<li><a href="#video">Video</a></li>

</ul>

<divid="web">...</div>

<div id="branding">...</div>

<div id="fotografia">...</div>

<div id="video">...</div>

Ak v href atribute odkazu mame iba tzv. ,hash", po kliknuti na odkaz prehliadac
zosko¢i na dany element. To je zdkladna funkcionalita prehliadacov, Ziaden
Javascript tu nie je potrebny. Javascript vSak mdéze tUto interakciu sprijemnit —
mo&zeme vdaka nemu pohyb rozanimovat.

Zacneme klasicky — odchytime kliknutie a zamedzime predvolenému spravaniu
prehliadaca:

<script>
var menu = $('.menu’),
menuLinks = menu.find('a');

menuLinks.on('click’, function(event)

{

event.preventDefault();

3);

<[script>

Dalej potrebujeme ziskat hash daného linku. Vieme, Ze this koredponduje
selementom, na ktory bolo kliknuté. V pripade prvého odkazu bude atribit



this.hash obsahovat hodnotu #web, o mo6zeme v jQuery jehoducho pouzit na
ziskanie elementu s id="web".

var el = $(this.hash);

Dalej potrebujeme zistit poziciu tohoto elementu od vrchu stranky. K tomu slizi
v jQuery metoda .offset() ktora vrati object s atributmi top a left pre odsadenie v
pixeloch od vrchu a od lavej strany stranky. My potrebuje hodnotu od vrchu.

el.offset().top

Pomocou metddy .scrollTop() vieme ziskat vertikalnu poziciu scrollbaru daného
elementu. Niektoré prehliadace viazu tuto hodnotu na html element, iné na body
element. My sa mozeme poistit tym, ze animovat hodnotu scrollTop budeme pre
oba elementy.

<script>
var menu = $('.menu’),
menuLinks = menu.find('a');

menuLinks.on('click’, function(event)

i
/| podla hashu vyberieme element, na ktory chceme scrollovat
var el = $(this.hash);

/[ animujeme hodnotu scollTop k vrchnemu odsaniu nasho elementu
$(‘html, body").animate({ scrollTop: el.offset().top });

|/ zabranime predvolenej akcii (priamy skok na element)
event.preventDefault();
)

<[script>

Ak by sme potrebovali scrollovat na vrch stranky, staci zmenit hodnotu scrollTop na
nula.

/[ animujeme hodnotu scollTop na vrch stranky
$(‘html,body").animate({ scrollTop: 0 });

Velmi jednoducho sme dosiahli danu funkcionalitu ato kompletne bez pouzitia
pluginu. Na samotnu animaciu stacil jeden riadok kodu. Menej pluginov znamena
menej suborov, ktoré je potrebné stahovat a menej suborov znamena rychlejsiu
stranku. To je nieco, k comu by sme mali smerovat.



Pokrocilé jQuery animacie

Majme element ha s position: relative aleft: opx azavolajme nan nasledovny
jQuery kdd:

$('h1")
.animate({ left: 4003}, 1000)
.animate({ top: -400}, 500);

Zbadame, Ze najprv sa spusti prva animacia a ked' skonci, spusti sa druha animacie.
V jQuery sa totiz animacie stavaju do radu. Pridavaju sa do tzv. queue. Ak chceme
spustit animacie sucasne, mozeme prvej z nich zakazat, aby sa pridala do queue.

$('ha")

.animate({ left: 500}, {
duration: 1000,
queue: false

1)
.animate({ top: -400}, {
duration: 500

3);

Pouzili sme druhy sp6sob zapisu metody .animate(), kde ako druhy argument sme
do metddy namiesto cisla poslali object. To nam dava dalSie moznosti, ako
napriklad zrusenie pridania do queue pomocou queue: false u prvého volania.

Ak by sme naopak chceli, aby nielen ze sa druha animacia spustila po prvej, ale aby
medzi nimi bola pauza, mézeme pouzit metodu .delay(), ktora ako argument berie
pocet milisekund.

$('h1")
.animate({ left: 500}, {
duration: 1000

)]

.delay( 2000)

.animate({ top: -400}, {
duration: 500

3);

Teraz sa druha animacia spusti po 2 sekundovej pauze.

Do konfiguracného objectu mézeme uviest aj meno easing funkcie, podla ktorej sa
animacia zrychluje alebo spomaluje.

$(‘h1").animate({ top: -z001}, §
duration: 500,
easing: 'linear’

3);



jQuery od zakladu podporuje easing funkcie swing a linear. Po pridani pluginu sa ich
vie naucit ovela viac. Prehlad roznych funkcii aj s odkazom na plugin najdeme na
http://easings.net/.

Doteraz sme pri animovani pozicie posuvali element na urcity pocet pixelov. Obcas
vSak potrebujeme posunut element o urcity pocet pixelov. Zobrat jeho aktualnu
poziciu a zvysit ju dajme tomu o 5opx.

/] po kazdom kliknuti o opx doprava
$(*ha").on('click’, function() §

$(this).animate({ left: '+=50'});
3

/] po kazdom kliknuti o 5opx dolava
$(*ha").on('click’, function() §

$(this).animate({ left: -=50'});
b

Moderné prehliadace maju solidnu podporu CSS3 animacii. jQuery sa ¢asto pouziva
nie na realizaciu samotnej animacie, ale ako Startova¢ CSS3 animacii. Vytvorme si
v CSS animaciu tocenia sa a spustime je cez jQuery:

.round-round {
-webkit-animation: spin 1s infinite linear;

}

@-webkit-keyframes spin {
0%  {-webkit-transform: rotate(odeg)}
100% {-webkit-transform: rotate(360deqg) }

}

Kazdy element s triedou round-round sa bude tocit dokola. V jQuery staci pridat
elementu tutu triedu. Napriklad po kliknuti:

$(*ha").on('click’, function() §
$(this).addClass('round-round");
bi

Pouzili sme metodu .addClass(). Podobne ako pri animaciach mame aj opak -
metddu .removeClass() aprepina¢ — metdodu .toggleClass(). Teraz vieme po
kliknuti zapinat a vypinat tocenie sa:

$(*ha").on('click’, function() §
$(this).toggleClass('round-round");
bi



Vieme, ze animacie sa v jQuery pridavaju do radu. Moze sa stat, asto po odpalovani
animacii na mouseenter alebo mouseover event, ze sa ta ista animacia pridad do
radu mnohokrat a elementy sa nam budu todit a skakat po stranke, aj ked sme
chceli, aby sa otocili alebo poskodili iba raz. Vtedy sa oplati kontrolovat, ¢i uz
element nie je animovany a animaciu zacat iba v pripade, ze nie je.

/[ animujeme iba ak sa prave neanimuje
if (! $(this).is(:animated')) {
[/ kod samotnej animacie

jQuery je mozné rozsirit o vlastné nastavenia alebo funkcionalitu. Na tomto stavaju
jQuery pluginy. Tie ¢asto pridavaju novu funkcionalitu. Co sa nastaveni tyka, jQuery
ponuka niekolko zakladnych nastaveni, ku ktorym mame pristup cez $.fx.

Q, Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle
© ¥ <topframe> v

» console.dir($.fx);
v function (e,t,n,r,i,o0){this.elem=e,this.prop=n,this.easing=1i||"swing",this.options=t,
argume s: null
CE : null
interval: 13
ength: 6
» prototype: rr
v speeds: Object
_default: 400
fast: 200
slow: 600
»__proto__: Object
» start: function (){Un||(Un=setInterval(b.fx.tick,b.fx.interval))}
p step: Object
p stop: function (){clearInterval(Un),Un=null}
p tick: function (){var e,n=b.timers,r=0;for(Xn=b.now();n.length=r;r++)e=n(r],e()||nl
p timer: function (e){e()&&b.timers.push(e)&&b.fx.start()}

Vidime atribut $.fx.speeds, kde sU ulozené hodnoty pre rychlosti animacii. Hodnota
_default je rychlost, ktorou prebiehaju animacie, ak nezadame Ziadnu hodnotu
Specificky. Vidime tiez moznosti fast aslow. Namiesto zadania priamo poctu
milisekund, m6zeme zadat hodnoty ‘fast’ alebo ‘slow’ a vidime, ze fast sa zmeni na
200ms a slow na 6ooms. Tieto hodnoty mézeme jednoducho prepisat alebo si pridat
hodnoty vlastné.

/[ prepiseme rychlost fast na 1oms
$.fx.speeds.fast = 10;

/| zadame novu rychlost superSlow na 2000ms
$.fx.speeds.superSlow = 2000;

[/ pouzijeme nasu novo vytvorenu rychlost animacie
$('h1").animate({ left: 5003}, 'superSlow');



jQuery je Sikovné, ale su veci, ktoré samé od seba nedokaze. Napriklad animovat
farby pozadi alebo textu pisma. Nastastie je jQuery vsak velmi lahko upravitelné

a existuje mnozstvo pluginov, ktoré pomahaju riesit kazdy problém, na ktory by ste
mohli narazit.

Ak potrebujeme animovat farby, staci na stranku pridat jQuery color plugin:
https://qgithub.com/jquery/jquery-color/.




AJAX

Ked'kliknete na like a on sa ulozi do databazy, ked' mate otvoreny twitter a bez toho,
aby sa refreshla stranka, sa vam naditaju nové tweety, ked mate lubovolnu galériu
obrazkov rozdeleny na niekolko podstranok a kliknete na link a na chvilu sa na
stranke zobrazi tociace sa kolecko a potom zmizne a potom sa vam zobrazi nova
strana obrazkov, ma v tom prsty AJAX.

AJAX je “asynchrony JavaScript a XML" a slizi na realizaciu asynchronnych
requestov. Ak napiSete do prehliadaca adresu stranky, prehliadac spravi request
(vysle Ziadost) na tuto stranku, nasledne obdrzi response (dostane odpoved) na
zaklade ktorej stranku vie zobrazit. Pripadne nevie, ked padne server alebo nastane
podobny problém.

Ak pouzivate AJAX, rovnako zbehne request — response mechanizmus, ibaze sa tak
stane na pozadi. Prehliadac sa potajomky pozrie na druhu stranu galérie a vrati data,
ktoré vy, ako programator, viete Javascriptom odchytit a vlozit do stranky na miesto
predoslych Udajov.

Pozn.: Na testovanie AJAX requestov potrebné, aby na pocitaci beZal server. Ak iba
otvorite html subor v prehliadaci, nebude AJAX fungovat.

Majme nasledovny HTML kaod:

<ul class="menu">
<li><a href="index.html|">Vsetko</a></li>
<li><a href="web.html|">Web</a></li>
<li><a href="branding.html|">Branding</a></li>
<li><a href="fotografia.htm|">Fotografia</a></li>
<li><a href="video.html">Video</a></li>

</ul>

<div class="gallery">
<div class="gallery-set" id="vsetko">
<a href="img/dragon/image-1.jpg"><img src="img/dragon/thumb-1.jpg"></a>
<a href="img/dragon/image-2.jpg"><img src="img/dragon/thumb-2.jpg"></a>
<a href="img/dragon/image-3.jpg"><img src="img/dragon/thumb-3.jpg"></a>
<a href="img/dragon/image-4.jpg"><img src="img/dragon/thumb-4.jpg"></a>
<a href="img/dragon/image-5.jpg"><img src="img/dragon/thumb-5.jpg"></a>
<a href="img/dragon/image-6.jpg"><img src="img/dragon/thumb-6.jpg"></a>
</div>
</div>

V menu vidime odkazy na podstranky. Ich kod je identicky, s vynimkou obsahu
elementu <div class="gallery-set”>. Ten obsahuje pre kazdu podstranku iny set
obrazkov.



Po kliknuti na odkaz v menu nechceme odist na podstranku, chceme nas .gallery-
set nahradit elementom z podstranky, na ktorej odkaz sme klikli.

[/ vytiahneme si gallery element
var gallery = $('.gallery");

/] po kliknuti na link v menu
$(".menu a').on('click’, function(event) {

[/ vytiahneme url adresu, ktoru chceme ist prezriet ajaxom
var a = $(this),
href = a.attr(‘href');

/[ ajax request, vytiahneme iba .gallery-set
gallery.load(href + ' .gallery-set’);

/| nechceme byt presmerovani na stranku
event.preventDefault();

3);

Najjednoduchsie to vieme dosiahnut pomocou .load() metody, ktora akceptuje
adresu stranky, za ktorU moézeme umiestnit selektor elementov, ktoré chceme
z tejto stranky vytiahnut. Ak by sme neposkytli tento selektor, do elementu .gallery
by bol vlozeny kompletny kod podstranky, na ktort sme klikli.

Metddy na spracovanie AJAX requestov

Pozname rozne typy requestov, najcastejSie pracujeme srequestami typu GET
a POST. jQuery nam ponuka metody usposobené na realizaciu tychto requestov.
Tieto metody sa volaju .get() a .post(), pretoze jQuery ma vo zvyku davat zmysel.
Vsetky AJAXové metody, vratane vymenovanych .load(), .get() a .post(), na pozadi
vyuzivaju metddu .ajax().

$.ajax({
url: href, // adresa, na ktoru robime request
type: 'GET', /[ typ requestu
dataType: 'html', // typ obsahu, ktory ocakavame spat
success: function(data) { // vykona sa po uspesnom requeste
console.log( data);
}
3

V tomto pripade sa nam v data vrati cely obsah stranky. Z neho si potrebujeme
vytiahnut .gallery-set a vlozit ho do nasej galérie.



[/ nechame zmiznut aktualnu galeriu
gallery.find(".gallery-set').fadeOut();

[l ajax request
$.ajax({
url: href,
type: 'GET',
dataType: 'html’,
success: function(data) {

/I najdeme novy gallery set a skryjeme ho
var newGallery = $(data).find('.gallery-set').hide();

/[ nahradime aktualne set novym setom
gallery.html( newGallery );

/| nechame ho zobrazit
newGallery.fadeln('fast’);

3);

Nechat gallery set na zaciatku zmiznut je dobry napad z toho titulu, Ze pouzivatel
dostane nejaky vizualny feedback o tom, Ze sa nieco deje. Kym mu galéria pomaly
mizne pred o¢ami, na pozadi uz bezi AJAX, ktory taha nové obrazky a zrazu Sup — su
na stranke.

JSON

V dnesnej dobe nie je bezné, aby stranka, podobne ako my, nacitala cely obsah a z
neho vybrala element. Castejsie sa posle request na server, ktory vrati iba to, ¢o je
naozaj treba, vo forme JSONu. JSON je ,javascript object notation" a je to zapis,
ktory je takmer identicky so zapisom, ktory pouzivame pri definovani objektu.

Naprikald ked si otvorime v twitter a zoscrollujeme dole, nech sa nacitaju dalSie
tweety, vrati sa nam json object, ktory obsahuje iba HTML kod tych tweetov, ktoré
sa prilozia do stranky. Nie teda cela stranka, ako v nasom pripade.

Ak chceme nasimulovat pracu s JISONom, mézeme poslat zopar GET requestov na
graph.facebook.com.

/[ pole adries, na ktore budeme robit get requesty
varfb =[
'http://graph.facebook.com/learn2codesk’,
'http://graph.facebook.com/spaceunicorn’,
'http://graph.facebook.com/bedroomssk’
5

I prejdeme cez kazdy link v poli fb



$.each(fb, function(index, value) {

$.ajax({
url: value,
type: 'GET',
dataType: 'json’, /[ ocakavame, ze sa vratia data typu json
success: function(data) {
console.log( data);
}
D
D
<[script>

Vysledok sa vrati vo forme JSONu, ktory jQuery spracuje do klasického objectu:

Q, Elements Network Sources Timeline Profiles Resources Audits | Console | LiveStyle
© W <topframe> v

p» XHR finished loading: GET "http://craph.facebook.com/learn2codesk".
v Object {id: "123508097817318", about: "Profesiondlne IT kurzy -> www.learn2code.sk",
about: "Profesiondlne IT kurzy -> www.learn2code.sk"
awards: "Finalista Startup Awards 2013"
can_post: false
category: "Education"
» category_list: Array[1]
checkins: 8
» cover: Object
description: "Learn2Code je vzdeldvaci koncept zamerany na vyulbu najmodernejdich t
has_added_app: false
id: "123508097817318"
is_community_page: false
is_published: true
likes: 1741
link: "https://www.facebook.com/learn2code.sk"
» location: Object
mission: "Myslime si, Ze technolégie sa stali motorom inovécii a ndaskoku pred konku
name: "Learn2Code"

Asynchronne requesty

Mame 3 rozne adresy, na ktoré posielame request. Ak by sme toto volanie
niekolkokrat zopakovali, videli by sme, ze vysledky sa dostavia nie vzdy v tom istom
poradi. Poradie odkazov v poli sa nemeni, ale poradi vysledkov sa meni. Toto je to,
¢o myslime, ked’ hovorime o ,asynchréonnom™" requeste.

jQuery odpali requesty a potom ¢aka, kym sa vrati odpoved. Dopredu nevie, kedy
odpoved pride a ktora bude prva.

My nikdy nevieme, kolko bude takyto request trvat, ale ¢asto potrebujeme pracovat
s jeho hodnotou. Ateraz nemo6zeme vyjst von z ajaxovej success funkcie a pisat
dalej nds skvely kod, vktorom pouzijeme hodnotu zrequestu. Pretoze je eSte
nemame. A preto je nas kod v tele success callback funckie.

To ale moze byt problém.



Co ak potrebujeme napisat mnoho stoviek riadkov kédu? A ¢o ak niektoré ztych
riadkov budu dalSie AJAX requesty? Budeme naveky na seba vrstvit success callback
funkcie? Neexistuje lepsi sposob?

Promises

jQuery pozna systém tzv. ,slubov".
Zjednodusme si kdd na jedno volanie a odstranime success callback:

$.ajax({
url: 'http://graph.facebook.com/learn2codesk’,
type: 'GET',
dataType: 'json’

bi

UloZme si toto ajax volanie do premennej a nechajme si vratit jeho slub:

varreq = $.ajax({
url: 'http://graph.facebook.com/learn2codesk’,
type: 'GET',
dataType: 'json’

}).promise();

Teraz mézeme pouzit metodu .then(), ktord odpali, az ked sa slub naplni. A uz nie
som obmedzeni na success callback funckie, m6zem mat kopu volani .then()
metody a medzitym kopu inych riadkov kddu.

/[ ... milion riadkov kodu ...

req.then(function(d-ta) {
s('<p/>', 1
text: d-ta.description
}).insertAfter( gallery );

b
/| ...milion riadkov kodu...

req.then(function() {
alert(‘whee');

3);

Samozrejme, nie vzdy sa ajax volanie skondi Uspesne. Vtedy chceme dat
pouzivatelovi najavo, Ze sa nieCo pokazilo. Namiesto metody .then() mozeme
pouzit metddu .fail() a v jej tele sa vysporiadat so zlyhanim.

Metdda .always() sa spusti vzdy po ukonceni requestu, bez ohladu na jeho Uspech.
Pomocou metddy .when() vieme odpalit funkciu, az ked sa dokoncia vSetky 3
requesty z nasho predoslého prikladu.



varfb =[
'http://graph.facebook.com/learn2codesk’,
'http://graph.facebook.com/spaceunicorn’,
'http://graph.facebook.com/bedroomssk'

]

/I funkcia, ktora odpali ajax request
function getData( index ) {
return $.ajax({
url: fblindex],
type: 'GET',
dataType: 'json’
}).promise();

}

[/ a vypiseme ‘all finished' az ked skoncia vsetky 3 requesty

$.when( getData(o), getData(1), getData(2) ).then(function() {
console.log( ‘all finished!");

b



jQuery Ul

jQuery Ul je oficidlna User Interface nadstavba jQuery. Pridava moznost pouzivat
dialogové okna a progress bary a slidery a akordedny a podobné vymozenosti.
Vdaka jQuery Ul vieme do nasSej stranky jednoducho zapracovat drag and drop a vo
vSeobecnosti nam pomaha tvorit interaktivne webové aplikacie.

V podstate sa jedna o velky jQuery plugin a podobne ako to pri nich byva zvykom,
staci pridat subory pluginu do stranky a mdézeme vyuzivat jeho schopnosti. Na
stranke http://jqueryui.com/ ndjdeme popis vsetkej funkcionality, ktord nam jQuery
Ul ponuka a samozrejme najdeme tu aj odkaz na stiahnutie kniznice cez Download
Builder (http://jqueryui.com/download/) kde si m6zeme navolit len tU funkcionality,
ktoru potrebujeme a udrzat tak velkost suboru Co najnizsie.

Vlozime jQuery Ul na stranku:

<link rel="stylesheet" href="assets/ui/jquery-ui.min.css">
<!-- ostatne stylesheety a skripty -->

<!-- jquery ui skript vlozime ZA jquery skript -->

<script src="assets/ui/jquery-ui.min.js"></script>

Budeme pracovat s nasledovnym HTML kéddom:

<ul class="features">
<liid="feature_1" class="badge">
<div class="badge-left"><i class="fa fa-laptop fa-3x"></i></div>
<div class="badge-right"><hs5>Responzivny design</h5></div>
</li>
<liid="feature_2" class="badge">
<div class="badge-left"><i class="fa fa-lightbulb-o fa-3x"></i></div>
<div class="badge-right"><hg>Unikatne prvky webu</hg></div>
</li>
<liid="feature_3" class="badge">
<div class="badge-left"><i class="fa fa-globe fa-3x"></i></div>
<div class="badge-right"><hs>Siroké paleta farieb</h5></div>
</li>
<liid="feature_4" class="badge">
<div class="badge-left"><i class="fa fa-laptop fa-3x"></i></div>
<div class="badge-right"><hg>Dynamické spravanie</hg></div>
</li>
<liid="feature_s" class="badge">
<div class="badge-left"><i class="fa fa-lightbulb-o fa-3x"></i></div>
<div class="badge-right"><hg>Rychly prvy navrh</hg></div>
</li>
<liid="feature_6" class="badge">
<div class="badge-left"><i class="fa fa-globe fa-3x"></i></div>
<div class="badge-right"><h5>Doéraz na detaily</hg></div>
</li>
</ul>

Jedna sa o zoznam li elementov, ktoré chceme zmenit na usporiadatelné.



Vdaka jQuery Ul dostaneme pristup k novym metédam, napriklad .sortable().

$('.features').sortable();

Kazda Ul metdda ma svoje predvolené nastavenia a pre zakladnu funkcionalitu staci
zavolat metddu bez akychkolvek argumentov. Kazda metdda vsak ponuka
mnozstvo nastaveni a eventov, ktoré sU podrobne rozpisané vdokumentacii:
http://api.jqueryui.com/.

$(".features').sortable({
items: 'li:not(.pinned)', // usporiadat mozeme iba li elementy, ktore nemaju class="pinned"
axis: 'y', /[ hybat elementami mozeme iba po osiy
cursor: 'move’, /[ pri tahani sa kurzor zmeni na move
handle: '.badge-left', // uchopit a tahat mozeme iba za element .badge-left
update: function(event, ui) {
/[ funkcia sa spusti, ked pouzivatel prestane tahat element

}
3);

Chceme dat pouzivatelovi moznost, aby si tento zoznam usporiadal tak, ako ho
potrebuje aaby sa tato pozicia mu zobrazila nabuduce, ked pride na stranku.
Zameriame sa iba na jQuery stranu tohoto procesu, pretoze o ulozenie nastaveni do
databazy sa stara jazyk na strane servera.

Ked pouzivatel prestane hybat so zoznamom, spravime AJAX request na skript, do
ktorého posleme nové usporiadanie tohoto zoznamu. V dokumentacii sa mo6zeme
docitat o metode .serialize(), ktoré vie ulozit poziciu elementov vo forme, ktord sa
da poslat AJAX requestom.

Aby metoda fungovala, musia mat usporiadatelné elementy atribut id s hodnotou
vo forme nazov_cislo. Nas zoznam to splna:

<li id="feature_1" class="badge">
<li id="feature_2" class="badge">

jQuery Ul .sortable() ponuke metddu update(), ktoré sa spusti, ked pouzivatel
prestane manipulovat so zoznamom. Do nej mézeme vlozit nas request:



$(".features').sortable({
items: 'li',
axis: 'y',
cursor: 'move’,
handle: '.badge-left’,
update: function(event, ui) {

var item = vi.item, // ulozime si element, ktory sme presunuli
order = features.sortable('serialize"); // a nove poradie elementov

[/ vykoname ajax request

$.ajax({
url: 'sort', /[ adresa serveroveho skriptu, ktory ulozi nove poradie do DB
type: 'GET',
data: order, // odoslame nase nove poradie

}).then(function(data) {
/| po uspesnom preusporiadani zvyraznime presunuty element
ui.item.find('.badge-right').effect(‘highlight');

3

3);

jQuery Ul tiez ponuka metodu .effect(), ktorou mozeme na element aplikovat rozne
animacie. Animacia .effect(‘'highlight’) na zlomok sekundy zvyrazni element Zltou
farbou, ¢o vtomto pripade symbolizuje Uspesné ulozenie novej pozicie elementu do
databazy.



Tvorba vlastného pluginu

V kapitole Pokrocilé jQuery animacie sme rozsirovali jQuery funkcionalitu o nové
nastavenia. Zmenili sme prednastavenu rychlost animacie a pridalo novu, vlastnu
rychlost:

/[ prepiseme rychlost fast na 1oms
$.fx.speeds.fast = 10;

/| zadame novu rychlost superSlow na 2000ms
$.fx.speeds.superSlow = 2000;

Na tomto istom principe funguju pluginy. Namiesto novej hodnoty vsak pridame
novU metddu. RozsSirime jQuery object onovu funkcionalitu. Pri nastaveniach
animacii rozsirujeme $.fx object, pri novych metodach rozsirujme $.fn object:

/I .fx je skratka pre “effects”
/I .fn je skratka pre “functions”
$.fn.lightbox = function() {

}

Pridali sme do $.fn novU metodu — lightbox. Chceme nas priklad z kapitoly Tvorba
jednoduchého image lightboxu prepisat na jQuery plugin, ktory sa bude v kode
pouzivat nasledovne:

[ plugin mozeme iba jednoducho zavolat na elementy galerie
$(".gallery a').lightbox();

/[ pripadne mozeme jeho funkcionalitu upravit nastaveniami
$(".gallery a').lightbox({

speed: 300,

showEffect: 'fadeln’,

hideEffect: 'slideUp’,

complete: function() {

/[ tato funkcia sa vykona po skryti lightboxu

}

)

Vieme, ze nas kod by vzdy mal byt izolovny od ostatného kodu, ktory mo6zeme mat
na stranke. To sme si popisovali v kapitole Document ready. Nas plugin obalime do
robustnejsej verziu anonymnej funkcie z tejto kapitoly.



;(function(s, window, document, undefined) §

$.fn.lightbox = function() {
return this.each(function() {
/[ telo samotneho pluginu
b
3

}(jQuery, window, document);

Telo pluginu sa bude nachadzat v .each() metdde, pretoze ak zavolame plugin na
kolekciu elementov (viac elementov ako jeden), chceme kdd pluginu naviazat na
kazdych z tychto elementov.

Nasa lightbox() metdda vracia jQuery object pomocou return. To je potrebné, aby
sa zachovala schopnost retazenia jQuery metod.

Vieme, ze objekty v JavaScripte moze niest atributy a metody. Tento fakt mézeme
vyuzit na prepisanie funkcionality nasho existujuceho lightboxu do tzv. Object literal
patternu.

var Lightbox = {
image: null,
overlay: null,
element: null,
settings: null,

init: function( element, settings) {
this.element =element;
this.settings = settings;
this.overlay = $('#overlay");

if (this.overlay.length)

this.image = this.overlay.find('img");
else

this.createOverlay();

this.attachHandlers();
i

/[ vytvor overlay, vloz do neho img element

createOverlay: function() {
this.overlay = $('<div/>', {id: ‘overlay'}).hide();
this.image =s$('<img/>', {src:", alt: "}).appendTo( this.overlay);
this.overlay.appendTo(‘body");

}I

/[ prilep plostice

attachHandlers: function() {
/I skryjeme lightbox na click na overlay
this.overlay.on('click’, function() {



Lightbox.hide();

bi

/I skryjeme na ESC

$(document).on(‘keyup’, function(event) {
if (event.which === 27) Lightbox.hide();

bi

[/ zobrazime lightbox po kliknuti na element

this.element.on('click’, function(event) {
event.preventDefault();
Lightbox.setimage( s(this).attr('href') );
Lightbox.show();

bi

}l

/| nastavime adresu obrazka
setlmage: function( url ) {

this.image.attr('src', url);
B

I/ zobraz lightbox
show: function() §

this.overlay[ this.settings.showEffect ]( this.settings.speed );
L

/I skry lightbox
hide: function() {
var config = this.settings;
this.overlay[ config.hideEffect 1( config.speed, function() {
if ( $.isFunction( config.complete ) ) {
config.complete.call( this);
3
bi

Lightbox funguje rovnako, teraz je vsak vsetka jeho funkcionalita oddelné
v samostatne stojacom objecte. Tento m6zeme v plugine pomocou Lightbox.init()
naviazt funkcionalitu na kazdy element z kolekcie:

$.fn.lightbox = function( options ) {

[/ zakladne nastavenia, ktore sa spoja s options, ak user nejake zada

var settings = $.extend({
speed : 250,
showEffect : ‘fadeln’,
hideEffect : 'slideUp’,
complete :null

}, options);

/I naviazeme lightbox funcionalitu na kazdy link z kolekcie a vratime object

return this.each( function() {
Lightbox.init( $(this), settings);
b



Pridali sme tiez moznost zmenit rychlost animacie alebo animacné efekty pri skryti
a zobrazeni lightboxu. Vysledny kdd pluginu je tu:

;(function(s, window, document, undefined) {
$.fn.lightbox = function( options ) {

var Lightbox = §{
image: null,
overlay: null,
element: null,
settings: null,

init: function( element, settings) {
this.element = element;
this.settings = settings;
this.overlay = $('#overlay");

if (this.overlay.length)

this.image = this.overlay.find('img");
else

this.createOverlay();

this.attachHandlers();
B

/[ vytvor overlay, vloz do neho img element

createOverlay: function() {
this.overlay = $('<div/>', {id: ‘overlay'}).hide();
this.image =s$('<img/>', {src:", alt: "}).appendTo( this.overlay);
this.overlay.appendTo('body");

}l

/[ prilep plostice
attachHandlers: function() {
/I skryjeme lightbox na click na overlay
this.overlay.on('click’, function() {
Lightbox.hide();
bi
/I skryjeme na ESC
$(document).on(‘keyup’, function(event) {
if (event.which === 27) Lightbox.hide();
bi
I/ zobrazime lightbox po kliknuti na element
this.element.on('click’, function(event) {
event.preventDefault();
Lightbox.setimage( $(this).attr('href') );

Lightbox.show();
3);

/| nastavime adresu obrazka
setlmage: function( url ) {



this.image.attr('src', url);

I/ zobraz lightbox
show: function() §

this.overlay[ this.settings.showEffect ]( this.settings.speed );
L

/I skry lightbox
hide: function() {
var config = this.settings;
this.overlay[ config.hideEffect ]( config.speed, function() {
if ( $.isFunction( config.complete ) ) {
config.complete.call( this);
3
b

}

[/ zakladne nastavenia, ktore sa spoja s options, ak user nejake zada
var settings = $.extend({
speed : 250,
showEffect : ‘fadeln’,
hideEffect : 'slideUp’,
complete :null
}, options);

/I naviazeme lightbox funcionalitu na kazdy link z kolekcie a vratime object
return this.each( function() {
Lightbox.init( $(this), settings );
b
}

}(jQuery, window, document);



